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Charakterwerte und Eigenschaften
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INITIATIVE

Titel Gepäck

Finn Eichenwald

Menschen, Tarind Reél

GemeinspracheEr/Ihm

Ritter

Allgemein

Gutaussehender Ritter, der sich eher mit seinen Liebeleien anstatt seinen Schlachten einen Namen gemacht hat

M

5 km

Wohlhabend: Hat doppelt so viel Geld für die Startausrüstung
Adelsschule: Erleichterungen auf Handel und vornehme Etikette

Naiv: Finn glaubt den meisten einfach alles. Will er etwas anzweifeln, 
muss er einen Geist-Rettungswurf bestehen.
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Schwert Drachenschein

Armbrust Windgesang0

Sohn von König Eichenblatt (Rabenbau, Brandland) Schwert (erwärmt sich, wenn sich Feinde innert 10 Meter aufhalten), 

Armbrust, 30 Bolzen, Gambeson (+1 Rüstung), 1 Portion Karotten, 
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