CHARAKTERINFORMATIONEN
Tharwen Hammerschlag
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Schweinemagen: Eine Erleichterong suf Rettongsworfe mit Lebensmitteln

Gleck: Tharwen wird gelegentlich vom Glock begonstigt

Abneigong Orks: Tharwen hat was gegen Orks

Cholerisch: Er muss bei Provokdtionen Geist-Rettongsworte absolvieren
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TITEL GEPACK
Die betrunkene Goldnase (Baumthron, Talmasys) kriegshammer, Spitzhacke, kreide, Ollampe, 2 [adungen O keines
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