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(NOWNVASIYIN Coloussehender Ritter, der sich eher mit seinen Liebeleien onstatt seinen Schischten einen Nomen gemdcht hot

CHARAKTERWERTE UND EIGENSCHAFTEN

LEBENSENERGIE

KORPER GEIST
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GROBE FAHIGKEITEN UND MACHTE

BEWEGUNG

EIGENSCHAFTEN
Wohlhabend: Hat doppelt so viel Geld for die Startausrdstong
Adelsschule: Erleichteringen suf Hondel wnd vornehme Etikelte
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Naiv: Finn glaubt den meisten einfach alles. Will er etwas anzwetfeln,

muss er einen Geist-Rettungswurt bestehen.
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ATTRIBUTE

Schwoert Drachenschein

Armbrust Windgesang

MAX AKT INITIATIVE
/
SCHLUSSELSTAUB KAMPFRELEVANTES

FERTIGKEITEN UND SPEZIALISIERUNGEN

FERTIGKEITSWER SPEZIALISIERUNGEN

FERTIGKEITEN ATTRIBUTE + TRAININGS
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Sohn von Kénig Eichenblatt (Robenbsc, Brond(ond) Schwert (erwdrmt sich, wenn sich Feinde imert /0 Meter sufhalten),

Armbrust, 30 Bolzen, Gambeson (+/ Rostung), | Portion karotten,
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