CHARAKTERINFORMATIONEN
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XN Cccin- ond Elfonsprocke |
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NONVASYIN Chemasliger Holzfdller, der nach einem grossen ferlust seine Heimat verlies und nun dls Ssldner die elt bereist, |

CHARAKTERWERTE UND EIGENSCHAFTEN

GROBE

BEWEGUNG

EIGENSCHAFTEN

Sprachtalent: Arollo kann die Sprache der Elfen

Trampel: Heimlichkeilsproben sind erschwert
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TITEL
Befreier der Weisselfen (Edin, kiriz)

GEPACK
Axt, Lederrdstung (+/ Rostong), 2 Fackeln, Feverstein, Zonder,
2 Portionen gepskelter Hering, | Seid (10 (Meter),
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